
IL GIOCO DI PAROLE PIÙ VELOCE E
DIVERTENTE PER TUTTA LA FAMIGLIA!

Scopri gli altri giochi della Famiglia Cervellis!



PAROLE SPEZZATE

Parole Spezzate è un gioco senza 
turni: tutti giocano in contemporanea, 
andando al proprio ritmo. Coordina 
occhio, mano e vocabolario per 
liberarti per primo di tutte le carte!
Il gioco è composto da 100 carte. Su 
ogni carta c’è una parola di due 
sillabe: la prima, su sfondo bianco, è 
la sillaba iniziale, la seconda, su 
sfondo colorato, è la sillaba finale.

Per iniziare, mescolate tutte le carte e mettete due carte 
scoperte al centro del tavolo. Su queste carte i giocatori 
andranno a scartare le proprie carte, formando due pile 
separate. Dividete poi le carte rimanenti in parti uguali tra tutti 
i giocatori (se ne avanza qualcuna, rimettetele nella scatola). 
Ognuno mescola il proprio mazzo e lo pone coperto davanti a 
sé. Quando tutti sono pronti, il giocatore più giovane dà il via 
alla partita: ognuno pesca la prima carta del proprio mazzo… e 
il gioco comincia!
Il vostro compito è trovare una carta al centro del tavolo con cui 
“accoppiare” la carta che avete appena pescato.
Per farlo, dovete creare una parola di senso compiuto usando:

Svolgimento

Preparazione

Età: 7-99
Giocatori: 2-6
Durata: 30 minuti
Autore: Dario Massa

Contenuto: un mazzo di 100 
carte



Quando trovate una combinazione corretta, dovete dirla ad alta 
voce e subito giocare la vostra carta sopra quella al centro con 
cui l’avete combinata. Se più giocatori puntano alla stessa carta, 
solo il più veloce riuscirà a posizionare la propria carta; gli altri 
dovranno cercare un’altra combinazione. Se in qualsiasi 
momento non riuscite a trovare un accoppiamento per la carta in 
mano, potete scartarla in una vostra pila personale di scarti, 
accanto al vostro mazzo, e pescare una nuova carta. Quando il 
mazzo di pesca finisce, capovolgete la pila degli scarti personale 
e usatela come nuovo mazzo.

La sillaba iniziale della vostra 
carta e la sillaba finale della 
carta al centro
(Esempio: la tua carta è 
CA-NE e al centro c’è BO-SCO 
> CA + SCO = CASCO!)

Oppure:
La sillaba iniziale della carta al 
centro e la sillaba finale della 
vostra carta
(Esempio: la tua carta è 
SPA-DA e al centro c’è ME-LA > 
ME + NA = MErenDA!)
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CA + SCO = CASCO
(due sillabe)

ME + ren + DA = MERENDA
(più di due sillabe)

La partita termina non appena un giocatore rimane 
completamente senza carte in mano, nel mazzo e nella propria 
pila degli scarti personale. Quel giocatore è dichiarato il 
vincitore di Parole Spezzate!



Scopri gli altri giochi della Famiglia Cervellis!

Facile facile
Si gioca come nella versione normale, ma si possono formare 
combinazioni di parole usando una qualsiasi sillaba della carta 
in mano e una qualsiasi sillaba della carta al centro del tavolo e 
viceversa, senza rispettare il vincolo della prima e ultima 
sillaba. Questa versione è particolarmente adatta per giocatori 
principianti e per iniziare a giocare con i bambini. 
Extra difficile
Solo per veri maghi del vocabolario: i giocatori possono 
utilizzare solo parole formate da 4 o più sillabe.

Varianti

I CONSIGLI DELLA FAMIGLIA CERVELLIS
Se state giocando con bambini o con principianti, date il vincolo 
agli adulti o ai giocatori più esperti di non poter usare parole 
con solo due sillabe. 
In generale, se siete molto esperti del gioco, utilizzate questo 
vincolo per rendere il gioco molto più sfidante.
Di seguito vi consigliamo ben quattro varianti di gioco, che la 
famiglia Cervellis ha già sperimentato… con divertimento 
assicurato!
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DIVERTENTE PER TUTTA LA FAMIGLIA!
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Rubamazzo
In questa variante, mettete il mazzetto al centro del tavolo a 
faccia in su e date una carta ad ogni giocatore, che la terrà 
scoperta davanti a sé. I giocatori, formando le parole con la 
carta in cima al proprio mazzetto e quella in cima al mazzetto 
centrale, dovranno “rubare” la carta in cima al mazzo per 
metterla sulla propria. Al termine del mazzo al centro, chi ha 
rubato più carte sarà il vincitore. Variante ad alta interazione.

Calma e sangue freddo 
Ogni giocatore gioca a Parole Spezzate con una carta iniziale 
davanti a sé e un proprio mazzetto di carte. In questa versione 
l'importante è mantenere un ritmo incalzante ma senza la 
paura che gli avversari vi soffino le carte da sotto il naso. Il 
primo a terminare le proprie carte è il vincitore. Variante a 
bassa interazione.



Ref. IT64788  - LUDIC™ is a trademark of Headu 
© Headu s.r.l.  Via Giorgione n. 22, 64018 Tortoreto (TE) - Italy

Watch
the video!
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