
PAROLE IN MENTE
Età: 7-99
Giocatori: 2-4
Durata: 30 minuti
Un gioco di: Frankese

Svolgimento

Si gioca da 2 a 4 giocatori. Si dispongono le lettere coperte e sparpagliate 
al centro del tavolo. Si mescolano le cartine-categoria e si mettono impilate 
e coperte. Ciascun giocatore prende una lettera Jolly (quelle con il faccino!). 
Si tengono a portata di mano la tessera-categoria, il segnapunti e il 
pennarello cancellabile.

Ciascuno pesca 5 lettere per colore (5 azzurre, 5 verdi e 5 rosse). Il 
giocatore di turno pesca una cartina-categoria: tutti i concorrenti devono 
ora formare, con le lettere a disposizione e usando all’evenienza la tessera 
jolly, una parola che appartenga alla categoria estratta. Quando uno dei 
concorrenti ritiene di aver formato una parola giusta, conta fino a 15 e a 
quel punto il gioco si stoppa e si calcolano i punti. Ad ogni nuova manche 
ciascun concorrente può pescare una nuova lettera, ma deve scartarne 
una dello stesso colore (rimettendola in mezzo). Dopo tre manche, i 
giocatori rimescolano tutte le lettere, pescandone di nuovo 5 per colore. Il 
gioco prosegue sempre allo stesso modo: vince chi arriva a 50 punti (o più, 
o meno, a scelta). Se finiscono le cartine-categoria, si rimescolano.
Ciascun giocatore, al proprio turno e solo una volta in una partita, può 

Contenuto: 69 lettere; 4 lettere Jolly; 
8 cartine-categoria; 1 tessera-categoria; 
1 scheda segnapunti; 1 pennarello 
cancellabile



Punteggi

Categorie suggerite

Si guadagna un punto per ogni lettera azzurra, due per ogni lettera verde e 
tre per ogni lettera rossa. Le tessere jolly sono utili a formare la parola, ma 
non danno punteggio. Chi non forma una parola valida, non guadagna 
ovviamente nulla. Ciascun concorrente segna il proprio punteggio 
sull’apposita scheda-segnapunti 
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utilizzare la tessera-categoria dove scrive (con i pennarello cancellabile) 
una categoria a suo piacimento: sul retro sono suggerite alcune categorie, 
ma sta al giocatore di turno scegliere o inventare quella che è opportuna 
per la sua manche!


