
Scopri l’altro gioco della Famiglia Cervellis! LA SFIDA DIVERTENTE PER
TUTTA LA FAMIGLIA!



MIMO INDOVINO

La confezione contiene 100 carte suddivise in quattro 
categorie, ciascuna identificata da un colore: animali 
(verde), mestieri (blu), cibi (rosso) e fantasy (arancione). 
Ogni carta presenta due soggetti: uno più facile, scritto 
su sfondo bianco, e uno più sfidante, scritto su sfondo 
colorato. Ad esempio: “elefante” è più facile, mentre 
“gambero” è più sfidante.

Ci si divide in due squadre, ciascuna composta da 
almeno due giocatori. Inizia la squadra con il giocatore 
più giovane. Uno dei componenti della squadra pesca 
una carta e mima uno dei due soggetti (a scelta).
I compagni hanno al massimo tre tentativi per 
indovinare: se indovinano, la squadra conquista la 
carta, altrimenti no. Il turno passa alla squadra 
avversaria, che gioca allo stesso modo e così via 
alternandosi fino alla fine della partita (anche i membri 
di ciascuna squadra si alternano, ad ogni round, nel 
ruolo del mimo). Vince la squadra che guadagna per 
prima cinque carte (o più, a scelta dei giocatori) dopo 
che entrambe hanno giocato lo stesso numero di 
manche. In caso di parità, si procede a oltranza fino a 
che non ci sarà una squadra vincente.

Svolgimento

Età: 7-99
Giocatori: 4-8
Durata: 30 minuti
Autori: Ben Garcìa, Dave De Vega

Contenuto: un mazzo di 100 
carte
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Come regola generale, ciascun giocatore che svolge il 
ruolo del mimo è libero di scegliere il soggetto più facile 
o più sfidante, a seconda delle sue abilità o di quelle dei 
propri compagni di squadra. Tuttavia, se le squadre 
sono composte da bambini da una parte e adulti o 
giocatori più esperti dall’altra, i più esperti possono 
decidere di usare solo i soggetti sfidanti per rendere la 
partita più equilibrata. Inoltre, in questo caso, il mimo 
può dichiarare ai compagni la categoria del soggetto 
da mimare. Se, invece, i membri delle squadre sono tutti 
esperti si può decidere di giocare solo con i soggetti più 
sfidanti, in modo da rendere la partita più avvincente. Di 
seguito vi consigliamo ben quattro varianti di gioco, che 
la famiglia Cervellis ha già sperimentato… con 
divertimento assicurato!



Scopri l’altro gioco della Famiglia Cervellis!

Mimo Staffetta (da 6 giocatori)
Si formano due squadre, composte da un minimo di tre 
giocatori.
A turno, un giocatore di una squadra pesca una carta e 
la mima a uno dei suoi compagni senza che gli altri 
compagni possano vederlo. Quest’ultimo, se ritiene di 
aver capito la parola, inizia a sua volta a mimarla al 
secondo compagno e così via, fino ad arrivare all’ultimo 
componente della squadra che deve indovinare la 
parola entro tre tentativi. Il meccanismo delle manche 
e quello dei punteggi sono gli stessi della versione 
principale.

Mimo Sonoro 
Si gioca allo stesso modo della versione principale, ma 
il mimo può fare solo versi e rumori (o simili) con la 
bocca, mentre gli è proibito fare gesti o usare parole.

Mimo di coppia (da 6 giocatori)
Si formano due squadre di almeno tre giocatori.
A turno, ogni giocatore sceglie un proprio compagno e 
insieme, dopo aver pescato la carta, si mettono 
d’accordo (magari parlandosi all’orecchio!) e mimano 
in coppia il contenuto corrispondente. Manche e 
punteggi sono gli stessi della versione principale.

Ambomimo
Si utilizzano solo le carte di tre categorie e si dividono 
in tre mazzetti: animali, mestieri e cibi. Quindi si gioca 
allo stesso modo della versione principale, ma ogni 
giocatore pesca due carte da due categorie diverse. 
Comunica le categorie ai suoi compagni di squadra (ad 
esempio animali e mestieri), e mima il contenuto 
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STRIZZANOMI
La sfida divertente per tutta la famiglia!

Età | 7-99 anni Giocatori | 2-6 Durata | 30’
Contenuto | 100 carte | Regolamento
Skills | Linguaggio | Logica | Prontezza

LA SFIDA DIVERTENTE PER
TUTTA LA FAMIGLIA!

corrispondente (ad esempio, potrebbe capitare di 
mimare un leone dentista, o un idraulico che mangia le 
polpette). Se i compagni indovinano in tre tentativi 
guadagnano entrambe le carte. Vince la squadra che 
conquista, per prima, dieci carte.
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Watch
the video!
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